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Problem 1. Форматиране на нелепо лош код
Дадено ви е C# решение, което съдържа няколко интерфейса и класа, изграждащи проста игра „Змия“. Логиката е добра, но форматирането на кода е абсолютно отвратително.

Вашата задача е да го поправите. 

Опрете се на досегашния си опит и общата си култура. Ако искате, можете да прегледате и основните правила за добър стил на форматиране на кода.

Няколко съвета:
· Логически отделните блокове код трябва да са отделени и с празен ред.
· Методите, конструкторите и свойствата трябва да са отделени.
· Не слагайте паузи там, където не са необходими.
· Фигурните скоби трябва да са на нов ред.
Problem 2. Преформатиране на кода
Като следвате основните правила и най-добрите практики за форматиране на C# код, преформатирайте файла Event.cs така, че да е по-лесен за четене, разбиране и поддръжка.
Problem 3. Преформатиране на собствен код
Като следвате основните правила и най-добрите практики за форматиране на C# код, преформатирайте един от собствените си файлове с програмен код. Можете да разгледате в екипните си проекти, домашните и т.н. 
Предайте оригиналния и преформатирания файл като част от работата  си. Например, ако файлът ви е Student.cs, предайте файловете Student.cs и Student_reformatted.cs.
Тъй като е вероятно файлът да има външни зависимости, кодът може да не се компилира. Оставете го така, както е (или подсигурете празни (dummy) методи и класове, за да може да се компилира).
Ако нямате зле форматиран код, можете или да потърсите C# клас онлайн, или първо нарочно да форматирате зле някой свой файл с програмен код и после да го преправите.
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