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РЕПУБЛИКА БЪЛГАРИЯ
Заместник-министър на образованието и науката





З А П О В Е Д


№  РД 09 – 2371/14.09.2020 г.

На основание чл. 13д, ал. 2, т. 1 от Закона за професионалното образование и обучение, при спазване на изискванията на чл. 66, ал. 1 и 2 от Административнопроцесуалния кодекс и във връзка с осигуряването на обучението по учебен предмет и Заповед № РД 09-3708/23.08.2017 г. на министъра на образованието и науката 

У Т В Ъ Р Ж Д А В А М

[bookmark: _Hlk49962710]Учебна програма за отраслова професионална подготовка по учебен предмет разработка на софтуер – ХII клас, за специалност код 4810101 „Програмно осигуряване“ от професия код 481010 „Програмист“ от професионално направление код 481 „Компютърни науки“.
Учебната програма влиза в сила от учебната 2020/2021 година.
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София,  2020 година


I. ОБЩО ПРЕДСТАВЯНЕ НА УЧЕБНАТА ПРОГРАМА
Програмата за 12 клас има за цел да бъде преговор с надграждане. Учебното съдържание в програмата е структурирано в три раздела, които дават възможност на учениците да получат знания в областта на създаването и проектирането на потребителски интерфейси, използвайки трислоен модел, да се запознаят по-добре с ORM системите за използване на БД, както и да се затвърдят знанията за създаване на графичен потребителски интерфейс. Създава навици у учениците за самостоятелна работа и работа в екип. Изгражда качества като оригиналност, съобразителност и умения за вземане на решения. Обучението по модула способства за по-пълноценно разгръщане на познавателния потенциал на учениците при разработката на софтуер.
II. ЦЕЛИ НА ОБУЧЕНИЕТО ПО ПРЕДМЕТА
Обучението по предмета има за цел учениците да придобият професионални компетентности при разработването на проекти в екипи или самостоятелни приложения по специфични критерии. 
За постигане на основната цел на обучението по предмета разработка на софтуер е необходимо изпълнението на следните подцели:
- затвърждване на знанията за работа с IDE, изграждане на приложения с трислоен модел, както и използване на библиотеки;
- придобиване на знания за изграждане на приложения с трислоен модел;
- придобиване на знания за работа с бази от данни;
- придобиване на знания за изграждане на потребителски интерфейси.

III. УЧЕБНО СЪДЪРЖАНИЕ
1. Учебното съдържание е структурирано в раздели и теми. За всеки раздел в програмата е определен минимален брой учебни часове. Учителят разпределя броя учебни часове за нови знания, упражнения и оценяване, при спазване изискванията за минимален брой часове по раздели.
2. Разликата между броя на учебните часове в учебния план и общия минимален брой, предвиден в учебната програма определя резерва часове. Те се разпределят по теми в началото на учебната година от учителя.
3. Раздели и теми
	№ по ред
	[bookmark: _heading=h.gjdgxs]Наименование на разделите
	[bookmark: _heading=h.30j0zll]Минимален брой часове

	1.
	Преговор
	18

	2.
	Бази от данни и ORM системи
	12

	3.
	Потребителски интерфейс
	24

	 
	Общ минимален брой часове
	54

	 
	Резерв часове
	4

	 
	Общ брой часове
	58


Раздел 1. Преговор
1. Същност на трислойния модел; 
2. Покритие на кода с тестове;
3. Използване на дебъгер;
4. Добри практики при дебъгване и отстраняване на дефекти - писане на тестове, които покриват проблема;
5. Концепция за рефакториране и правене на „инкрементални промени“. Основни инструменти и похвати за рефакториране на код;
6. Употреба на стилови ръководства ("style guides") и линтери ("linters");
7. Добри практики при рефакториране чрез писане на тестове
8. Техники за продуктивно използване на IDE - допълнителни разширения и клавишни комбинации;
9. Използване на инструменти в IDE за работа със сорс-контрол системи;
10. Управление на пакети.

Раздел 2. Бази от данни и ORM системи
1. Използване на библиотеки за свързване с база от данни;
2. Конфигуриране на връзката към база от данни;
3. Използване на системи за обектно-релационно съпоставяне (ORM frameworks).
4. Съпоставяне на таблици с класове в ORM;
5. Съпоставяне на свързани таблици с класове в ORM;
6. Реализиране на CRUD операции в приложение върху база от данни;

Раздел 4. Потребителски интерфейс
1. Уеб графичен интерфейс. Работа с HTML. Основни тагове
2. Работа със CSS. Селектори и основни правила
3. Създаване на формуляри
4. Създаване на семантични страници
5. Създаване на адаптивно (responsive) оформление на страници
6. Увод в JavaScript. Работа с обекти и събития
7. Принципи на DOM. Манипулиране на DOM
8. Създаване на изгледи в слоя за потребителски интерфейс с HTML, CSS, JavaScript и/или шаблонен език;
9. Принципи за правилно разделяне на компонентите на приложението по слоеве;
 
IV. ОЧАКВАНИ РЕЗУЛТАТИ ОТ УЧЕНЕТО – ЗНАНИЯ, УМЕНИЯ И КОМПЕТЕНТНОСТИ
В края на обучението по учебния предмет учениците придобиват компетентности за:
· Работа със средата за разработка на приложения;
· Изграждане на трислоен модел;
· Работа с бази от данни;
· Създаване на потребителски интерфейси.
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